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بسم الله الرحمن الرحيم والصلاة والسلام على الرسول الكريم محمد وصحبه 
أجمعين أما بعد : 

الكل يرى التطور السريع الحاصل في عالم البرمجيات وكل منا يريد الحصول 
توفرها أو قد تكون متوفرة ولكن ينقصها بعض الخصائص أو الميزات التي قد تكون مهمة 
لبعض منا , 

حسنا قد يقول البعض إن إنشاء البرامج الكبيرة أو الضخمة صعب أو مستحيل 
وخاصة لمبتدئ مثلي أقول له قد تكون مخطئا نوعا ما لأن هذه البرامج لم تصنع في يوم أو 
يومين إنما هي تمرة جهد جهيد بذله أناس عبر مر السنوات › فكل ما يتطلبه تعلم البرمجة 
بعض الوقت وبعض التركيز لذا سنقوم في هذا الكتيب إن شاء الله بالسير خطوة بخطوة نحو 
تعلم أساسيات البرمجة بالدالفي. 
أولا وقبل كل شىء درس فى الفلسفة: 
الكل لديه دافعه»ء إن لم يكن لديك دافع لفعل شيء ما خاصة إن كان يتطلب وقتا وصبرا قد 
i‏ عنه في ا ۰ . إن لم يكن قبل ذلك. 
أخلص نيتك لله عز وجل وتوكل عليه. 


خصص وقتا للتعلم تكون فيه مرتاح الذهن حتى يسهل عليك التركيز. 


ثانیا درس فى التاريخ: 

نبذة عن الدا لف 

الدالفي هي بيئة تطویر من نوع (Rapid Application Development ) RAD‏ من شركة بورلاند 
مبنية على لغة باسكال» وهي تسمح بتحقيق التطوير السهل والبسيط لبرامج لويندوز . 
القوية والسهلة معاء ويقال أنها تجمع بين سهولة لغة الفيجوال بيسك وقوة لغة سي ++› تم 
إنشائها في سنة 1995 وقد قيل بأنها سميت بالدالفي رجوعا إلى كلمة إغريقية قديمة تعني 
العرافة 

هناك نسختان من هذه اللغةء النسخة الأولى خاصة بنظام التشغيل لويندوز وهي دلفي 
والتانية خاصة بنظام التشغيل لينكس و تحمل اسم کایل یکس. 


ملآحظة. 


- الكتاب مقسم إلى أجزاء سنتطرق في هذا الجزء لمدخل إلى الدالفي. 


- لابد من تنصيب الدالفى على الجهاز 
- تشغيل برنامج الدالفى : 


إذهب إلى قائمة ابدأ أو 91۸1 أو 2۲۲١١‏ 6ل حسب لغة نظام التشغيل الموجود عندك 


ثم إلى ۸LL PR0٥6RAMS‏ ثم إلى 7 
الصورة 


IF) Help 
E BDE Administrator 
FE, Oatabase Desktop 
Hh DOatapump 
Delphi 7 
fai ım[aelpRSE.sxe) 
FT Register Now 

Ea SQL Explorer 

SQL Monitor‏ اا 
winsight3z‏ ® 
ly XML Mapper‏ 


VCO O VCEOEOETCEOEOEOOCOOEUEYTGŞGEOEVWGVWCWCOUCCNVDW OTE Tg YT Yo TT 


CS... Sasa htm > Microsof.. 


AE ZIQ 


Rî) LG ODD Auto Firmware Update 
#R) Microsoft .NET Framework SOK v1.1 


Borland Delphi‏ تم 7 Delphi‏ كما في 


#3 Adobe 
IR) Avira 


| Fd Avsavou 


۲ 


Foxit Reader 


ffi Borland Delphi 7 
|| F3 cyberlink DVD Suite 

I) Ouplicate File Detective 3 
|| FM EasyPHP 5.3.1 


@# Foxit Reader 
° CyberLink DVD Suite | | @] Games 

Ff) Golden Al-wafi Translator 
Command Prompt 
ا‎ SuperCopierz 


a InterBase 
#R) K-Lite Codec Pack 
4 Microsoft Office Wor | 
f) Microsoft Office 
@N Microsoft Visual Studio Z005 
#) Mozilla Firefox 
î) Nero 7 Essentials 
FR) NUnit 2.2 
@R) QuickTime 
A) startup 
1 lan SuperCopierz 
@) YideoLAN 
@) virtual Pascal v2.1 
@ YisiBroker 
# WinRAR 
FÎ) Wise Owl, Inc 
del | (®) Apple Software Update 


«o eBay 


e 
gm YLC media player sk 
mr 


Microsoft Office Pow 
2007 


چا 


Adobe ExtendScript‏ سے 
C54‏ 


أو من خلال النقر المزدوج على الاختصار الموجود على سطح المكتب أو شريط السرعة. 


ستظهر أمامك الواجهة الرئيسية لل [5٤‏ ماذا 


يعني هذا المصطلح ؟ 


tegrated development environment‏ أي بيئة التطوير المتكاملة حيث تسهل 


عملية الترجمة والربط والتحرير. 


كما تلاحظ في الصورة 


Je Edt Search View Project Run Component Database Tools Window Help | |cNone> > 4% 
5-9 O03 & 5| ¢ Standard | addtional | ORecart | Win32 | Sustem | Data Access | Data Contots | dbExcress | DataSnao | BOE | ADO | InterBase | WebService lû 


bamimlse-Mlaa|R SF RARER e RE SI ® 


| imeem LIT 


عارضة القوانم Delphi 9 - Project‏ ! 
عارضة الادوات 
لوحة المكونات 
محرر الشفرة 


2: Yariables/Constante nit Unitl: 
O Uses 
interface 
uses 


Controlz, Forms, 


Windows, Messages, SysUtils, Variants, Clas Graphics, 


Dialogs: 


type 
TForm1 = class (TForm) 


Private ل‎ 
ا4‎ 1 ۶ 
* 1: 1 Modié Insertion [Eade {Diagramme j ر‎ 


أ - محرر الخواص: _والذي يتم بواسطته تعديل الخصائص والأحداث للعنصر. 


amî : oparies | Events 
Tit Pr | E | 
Properties Events | Action | 
AetivsConirol 
ج‎ AlphaBlend _ False 
AlphaBlendVak 255 
BAnchors | lakLeftakT oڙ‎ 
AutoScroll | True 
AutoSize False 


3H Boarderlcons [biSystemMer 


IH Constraints  (TSizeConstr 
CU30 | True 
د‎ Cursor | orDef suk 
DefaultMonitor  dmActiveF om 
5 DockSite | False 


: 3AFont | (TFont) 
ELEN FormS tyle | !sNormal 
Height 360 
HelpConlet O0 
س‎ 1 HelpF ile 
HelpKeyvord 
HelpT ype hContext 
e: Hint 
0 0 BHorzScrolBar | (T ControScrc 
leon | [None] 
KeyPreview False 
ez ن‎ Lefl 192 
Meru | 
Name | Formî1 
ObjectM enultad 
OldCreateOrdei F alse 
77 ParerntBDMod True 
ParenilFont False 
PixelsPerlnch 96 
2 Position | poO esigned 
5 0 PrntScale | poProportıon. 
Scaled | True 
ScreenSnap False 
ShowHint False 
SnspB ulfet 10 
e - 0 
- . Top |114 
2 E TransparentCol False 
TransparentCol I ciBlack 
UseDockMana False 
HVertScrolBar | (TContoScié 
Visible | False 
Width 537 


ب - شجرة العناصر: تظهر هذه النافذة العناصر الموضوعة على النموذج على شجرة من 
ااخقاضبر. 


CI FT ¥ 


_] Formî 

8 Button 
-- j ComboBox1 
8 ComboBox2 


ج - لوح اnlكونlت Component Pale((e‏ : 
لوحة المكونات تح تحتوى على عدة مكونات يمكن استخدامها في المشروع وهي عبارة عن 
أدوات جاهزة تسهل عملة التصميم والبرمجةء سیشرح بعض من الأدوات المجودة خلال 

التطبيقات القادمة إن شاء الله. 


Dtoarndêr dû شتفت‎ Winda [ SvStem | Uata Access | Uala Contob Î تمشت شت‎ DataSnao [| 6BOE LL 


LS FEF SLA BTS Gu Kua ER aaa Seid 


د - محرر الشيفرة : وهو المكان الذي نقوم ضمنه بتحرير الشيفرة . 


nit Unitı1: 


interface 


uses 
Windows, Messages, 5Y 


Dialogs; 


type 
TForml1 = class (TForm) 
private 


{ Prairatea ae c2 ar at WÊ 
ظ‎ 


ه - القوائم الرئيسية: 


File Edl Search lew Propect Run Lomponent Database Tools Wndow Help 


وهنا شرح لأهم الأوامر الموجودة داخل القوائم الرئيسية 
ه 1 القائمة :file‏ 
وتتضمن الأوامر التالية: 


N۷ -‏ ويحتوي على عدة أوامر بالضغط عليه تظهر 


EJ Application 

CLX Application‏ ل 
Data Module‏ 
Form‏ 

Frame 

EE Unit 

9 Other... 


0n‏ icatiاppه‏ لإنشاء برنامج جديد يعمل على منصة لويندوز 

C1× application‏ إنشاء برنامج يعمل على منصة لويندوز ولينكس 

(ata modu e‏ إنشاء وحدة جديدة (يتم الوصول إليها من جميع نماذج المشروع) 
٠‏ ۴۲۳ إضافة نموذج جديد للمشروع 

ع۴۳ تصميم عنصر يحوي مجموعة من العناصر للاستخدام مع نماذج المشروع 
٠ه‏ اال فتح وحدة جديدة للتطبيق الحالي 


ther‏ يؤدي الى فتح نافدة تسمح لنا باختيار احد التطبيقات التي توفرها الدالفي كما 
في الصورة 


Data Modules |] Intraweb ۱ Corba | WwrebS ervices | webSnap | Business 
New | Active M ultitier شل‎ Project1 = Forms | Dialogs | Projects 


Console Control Panel 
ا ا‎ Application Application 


» GE @ @ 


DLL Wizard Package Project Group Resource DLL ق‎ 
Wizard 


Application 


Web Server 
Application 


Batch File 


م0 تمكنك من فتح ملف وحدة مخزن داخل القرص 

project‏ nع0p‏ تمکكنك من فتح مشروع مخزن داخل القرص 
Reopen‏ تعید عرض المشاریع أو الملفات المفتوحة مؤخرا 
مه تخزن التعديلات على جميع الملفات المنتمية إلى المشروع 
» $2۷ يودي إلى حفظ المشروع باسم جديد 

1 عه يؤدي إلى حفظ جميع الملفات المفتوحة حاليا 

م1 يؤدي إلى إغلاق النافذة الفعالة 

11 ع10 يؤدي إلى إغلاق جميع الملفات المفتوحة خلال الجلسة 
se uit‏ لاستخدام وحدة أي وضعها بعد التعليمة میں 

ا" لطباعة النموذج الحالي أو الوحدة الحالية 


ه 2 القائمة Edi)‏ : 


Undelete‏ : يودي هذا الأمر إلى التراجع الأفعال الحديثة 

Re‏ :هذ الأمر هر غك الأمر السايق 

٤‏ : يؤدي إلى قص الشيء ووضعه في الحافظة 

رمه : يؤدي إلى وضع نسخة مطابقة للشيء المحدد في الحافظة 


- مstه۴:‏ يؤدي إلى لصق محتوى الحافظة. 

- :1ء( يؤدي إلى حذف المكون المختار. 

- 11 )ءعاءS‏ : يؤدي إلى تحديد (اختيار) الكل. 

- اع t0‏ «ع1اA:‏ يؤدي إلى محاذاة المكونات المحددة على مصمم النموذج إلى 
اقرب نقطة من الشبكة الظاهرة على مصمم النماذج 

:Bring t0 front -‏ يؤدي إلى وضع المكون المحدد أمام جميع المكونات الموجودة. 

:Send to back -‏ يؤدي هذا الأمر إلى وضع المكون المحدد خلف جميع مكونات 
النموذج. 

- «عA11:‏ يفتح صندوق حوار المحاذاة الواضح في الشكل التالي: 


Vertical 

( No change 

` Tops 

CC Centers 

(” Bottoms 

f” Space equally 
(C" Center in window 


stenoses los 


f” Left sides 

(” Centers 

CC” Right sides 

(` Space equally 
f Center in windovs 


a] or |_| 


وله الخيارات التالية: 


الإإبقاء على الوضعية الراشنة للمكوناث على مصمم النموذج ذوث Na Changê‏ 

اي تعدیل 
رصف الحواف البسرى للمكونات السحددة (تأتيره أفقي فقطا. lefsides‏ 
nts oa E a‏ 
رصف الحواق اليمنى للمكونات المحددة (تأثيرة أفقي فقط). Right sides‏ 
رصف الحواف العليا للمكونات المحددة (تأثيره شاقولي فقط). Tops‏ 
رصف الحواف السفلى للمكونات المحددة (تأثيره شاقولي فقط). | Bottoms‏ 
ا ا 1 Space Equal‏ 


‘S1Ze -‏ يؤدي ال فتح صندوق الحوار الواضح في الشكل: 


E 
Height: 

(F No change 

C Shrink to smallest 

(` Grow to largest 


C Height: | 


Heb 


(` Shrink to smalest 
(` Grow to largest 


Cwan [| 
| OK 1 


Cancel__ | 


وله الخيارات العالية: 


إعادة تحجيم المكونات المحددة بالنسبة لأبعاد أكبر مكون بينها. Grow to Largest‏ 
وضع عرض المكوت هن قبل الصيرهخ. width‏ 
وضع ارتفاع المكون من قبل المبرهج. Height‏ 


- 01sاcon :10c)‏ يؤدي هذا الأمر إلى حماية جميع مكونات النموذج في موقعها 
الحالي حتى لا يتغير موقعها عن طريق الخطأ. 
° 3 القائمة projec):‏ 
:A dd to project -‏ يسمح بإضافة أي وحدة إلى لائحة وحدات المشروع. 
:Remove from project -‏ يسمح بحذف أي وحدة من المشروع الحالي. 
- 0urceء‏ سع۷1: يعرض ملف المشروع الحالي ضمن محرر الشفرة. 
project -‏ eاC0mpi:‏ يترجم جميع ملفات المشروع ويربطه مع المكتبات الدينامكيةء 
وملفات مصادر المشروع. 
p00 -‏ 0: يسمح بوضع خيارات خاصة بالمشروع. 
ہ 4 القائمة :r u‏ 
- ر :R‏ يقوم هذا الأمر بترجمة وتنفيذ التطبيق. 
:St6p ove -‏ يسمح بتنفيذ التطبيق سطرا تلو الأخر مع القفز فوق التوابع. 
n0 -‏ مع آ: يسمح بتنفيذ التطبيق سطرا تلو الأخر دون القفز فوق التوابع. 
:R un t0 cursor -‏ یسمح بتنفیذ البرنامج بشكل متكامل ويتوقف فور الوصول إلى 
المؤشر. 
:Pr0gram pause -‏ يسمح هذا الأمر بالإيقاف المؤقت لتنفيذ البرنامج. 
reset -‏ ramعPr0:‏ يسمح هذا الأمر بإيقاف تنفيذ البرنامج بشكل نهائي. 


ه 5 القائمة ميئوط data‏ : 
- 0reاExp:‏ يقوم بفتح مستكشف قواعد البيانات انظر إلى الصورة التالية: 


Database Alias: Defrilion of certs. dbf 
Daladates | Diciensy | Definition | Data | Ente SL | 
3-Ê Table: ^ 
4 E animals. dbl 
mm E biclfe.db 
courty.db 
E cuntoy.dh 
E customeı.db Prolecled No 
erplyea.db Table Type ASEM 
êvêrls.db 
holdings. dbl 
E indutiy.dbl 
ilemadb 
E rmsster.dbt 
netcusl.db 
MM fF nestend ¥ 


+ 4 > ي بج + Q4‏ > 4 + + 4+ 


ه 6 القائمة واt00:‏ 
:En vironment options -‏ يعرض صندوق حوار خيارات بيئة الدالفي. 


:E dito opti 008 -‏ يعرض صندوق حوار خيارات محرر الشفرة. 


- إنشاء أول برنامج بالدالفى: 
بعدما تطرقنا إلى بعض النوافذ والقوائم في الدالفي يمكننا أن نقوم الآن بإنشاء أول برنامج 
كما قلنا سابقا الأمر سهل بالدالفي لأنه يسهل لنا العمل» كل ما تحتاجه لإنشاء برنامج هي 


بعض النقرات: 


- إبدأ مشروعا جدیدا عن طریق القائة File * New 2? App|ica101‏ 


a ma rm _ rer yener _ FF e_m__rn__n_r CEE RNEAONLE 
کا ا ص تا ت ت ت ت ت ف س ف اط د س فط ف د و هط هھ هھ هھ ص كھ د‎ 
u n Ba MB GOG SH BB MH SM MM O BH MH MM 0 O MM a MH 0 a a a هھ م‎ 
oauauGsaGaGaGS OSO GG GO GO GO O 5D OG DO 6O I 6 a 5 5 © © e e 
oss aGGS GO GG GG 0 SS i O & 6 © 5 © a a د ده هه هه ك‎ 
ko GDC OCCO CGO TD mS TCO OCG OO 
Tm Go E OO DO OOS OOO aoa 
o nmno®snGnG BS SG HKH O HR O GO HB O MH 0 RH . 0 a e. a a 6s هھ‎ 
o ososanasaGaM OS SM © GG 6 a 0 0G Gd © 6 O N a a 6 a هه‎ 
on. oGsGGMS G6 4 6G GG O a 0 0 4 6 6 6 a a © a هه‎ e 
SO GD o E O i Û GD DD OG a CG CG CGO o Û 


سيظهر الشكل اكبر على جهاز لكن يمكنك تحجيمه من خلال الضغط على السهم المائل ثم 
تقوم هذه الخاصة بتحويل اتجاه النص والعناصر في النموذج 


bdRightToLeft , BiDiMode 
من اليمين إلى اليسار (لموافقة البرامج العربية)‎ 


Height‏ 160 تحديد ارتفاع النموذج 
Width‏ 300 تحديد عرض النموذج 
Caption‏ برنامج الترحيب تحديد عنوان للنموذج يظهر في شريط العنوان 


poDesktopCenter | Position‏ تحديد مكان ظهور النموذج عند التشغيز 


سنتطرق لشرح بعض الخصائص بالتفصيل فيما بعد 


اذهب إلى القائمة ١ه‏ لمه)ء واختار العنصر 1ع طه[ تابع الصور 


انتقل إلى محرر الشيفرة وذلك عن طريق الضغط مرتين على الزر 


UNRI. Pas 


Init 


procedure TForm1.Button1Click (Sender: TOb ject] ; 


begin 


end; 


أكتب بين الأمرين begin‏ و لع السطر التالي : 


Label1.Caption := 'pكيle‎ مںudا';‎ 


شغل التطبیق من خلال ۸٦٣ ^۸٦٣‏ أو بالضغط علی الزر ۳۴9 أو من 


اضغط على الزر ولاحظ النتائج. 


شيفرة التطبيق ستظهر بالشكل التالي عند الانتهاء 


TEOEML CIES (TEOEM) 

Mabel lS label; 

BUETORI: TEUEEOD; 

procedure ButtonlClick (Sender: TObject); 
private 

{ BEivate declaraElORS | 
DUDLILS 

EUS LE ECLA EAE OMS) 


end; 


var 


EOEMI: TEOEMI; 


implementation 


{$R *.dfm} 


procedure TECrMI .BUELONLCIiCK (SERIE: TOBJECE) ; 
begin 
TaBbell . Caption ;: TSS lll; 


end; 


end. 


البر نامج الثانى: 
- إبدأ مشروعا جديدا عن طريق lلقlئأ2u File > New 2 Appl1cat101‏ 
غير خصائص النموذج إلى: 
تقوم هذه الخاصة بتحويل اتجاه النص والعناصر في النموذج 
bdRightToLeft ; BiDiMode‏ 
من اليمين إلى اليسار (لموافقة البرامج العربية) 
Height‏ 250 تحديد ارتفاع النموذج 


Width‏ 360 تحديد عرض النموذج 


Caption‏ برنامج تغيير الالوان تحديد عنوان للنموذج يظهر في شريط العنوان 


poDesktopCenter | Position‏ تحديد مكان ظهور النموذج عند التشغيل 


- اضف اربعة آزرار ٣٤ا8‏ من الصفحة ۸2۲۵ء غير خصائص کل منهم إلى: 


Buttonl O 
تغییر الاسم الافتر اضي للزر‎ Redbtn Name 
احمر تغيير عنوان الزر‎ Caption 
تحديد بعد الزر عن أعلى النافذة‎ 50 Top 
تحديد بعد الزر عن یسار اأنافذة‎ 50 Left 
Button2 O 
تغيير الاسم الافتراضي للزر‎ Greenbtn Name 
اخضر تغيير عنوان الزر‎ pti 
تحديد بعد الزر عن أعلى النافذة‎ 100 Top 
تحديد بعد الزر عن يسار النافذة‎ 50 Left 
Button3 O 
تغيير الاسم الافتراضي للزر‎ Silverbtn Name 
نا | فضي تخیر توان الزر‎ 
تحديد بعد الزر عن أعلى النافذة‎ 150 Top 
تحديد بعد الزر عن یسار اأنافذة‎ 50 Left 


Button4 O 


Closebtn | Name‏ تغيير الاسم الافتراضي للزر 
Caption‏ |إغلاق تغيير عنوان الزر 
Top‏ 250 تحديد بعد الزر عن أعلى النافذة 
Left‏ 50 تحديد بعد الزر عن يسار النافذة 


الآن التصميم قد اكتمل ولكن البرنامج لن يعمل بالشكل الصحيح لأنه ينقصه أهم شيء وهي 
التعليمات اللازمة للتنفيذ لذ سننتقل لمحرر الشيفرة: 


نضغط مرتين على الزر الأول فيظهر محرر الشيفرة نكتب فيه ما يلي: 
form1.Color := clired ;‏ 


تقوم هذه العملية بتغير لون النموذج إلى اللون الأحمر عن طريق إعطاء خاصة اللون 
Color‏ القيمة cired‏ وهي قيمة محجوزة قي الدالفي وتدل غل اللون الأحمر. 


نضغط مرتين على الزر الثاني فيظهر محرر الشيفرة نكتب فيه ما يلي: 
form1.Color := clgreen;‏ 
نضغط مرتين على الزر الثالث فيظهر محرر الشيفرة نكتب فيه ما يلي: 
form1.Color := clsilver;‏ 
نضغط مرتين على الزر الرابع فيظهر محرر الشيفرة نكتب فيه ما يلي: 
close;‏ 
تقوم هذه التعليمة بإغلاق النافذة 


]ا -أبرتامج تغيير الآلوان 


غلاق 


ف )رکا ہر سامح ییو ئوان @ 


سنقوم الآن بشرح سورس كود البرنامج الأول: 


URLE UNIEL?; 
interface 


uses 


Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 


DialO0S, SEQCEELS, 


type 
TEOEML = ClasS (TEOEM) 


Labell1: TLabel; 


BUCE EON: TEUEEOD; 

procedure Button1lClick (Sender: TObject); 
private 

{ Brivalte declarations J} 
UGILIGS 


{1 PuBlie declaralt Ions | 


end; 


- لاحظ معي الكلمات باللون الأزرق هي عبارة عن كلمات محجوزة يمثل كل منها أمر 
معين» بداية مع رأس البرنامج نجد كلمة )من ماذا نعني بها: وهي تشمل آنواع البيانات 
(أي تتضمن الأصناف) » وإعلانات المتغيرات والثوابت » والوظائف والإجراءات ...الخ. 
- قسم الاتصال الخارجي ع عه؟إم)م1: تستعمل لتعريف الوحدات الخارجية. ويمكن أن 
نجدها بشکلین : 
ه الأول وهو في بداية البرنامج كمثالنا هذا وهنا تكون التعريفات مرئية من قبل 


الوحدات الأخرى. 


ث الثاني في داخل البرنامج هذا في البرمجة الكائنية انظر الصورة: 


nit Unitl 7 
nterface 


ses 
Windows, Messages, SyYSULils, Variants, Classes, 
Eaphics, Controls, Forms, 

Dialogs; 


erface definition 
= Interface (IInterface) 


Fine Eien Erz; 
function GetMiles : TLE, 
property age : Integer read GetAgez; 

property miles : Integer read GetMilesz; 


#/# Non-property function 
function Get¥alue : Currency? 
endz; 


// Implement this interface in a car class 

// Note that TInterfaceob]Ject defines 
ueryInterface, AddRef 

//. AddRef functions for us 


- القسم ومون: يعن عن اسم الوحدات التي سيتم استردها أي الوحدات التي سيتعامل 
معها سواء كانت وحدات الخاصة بالدالفي أو الوحدات الخاصة بالمبرمج. 

- مpر:‏ تعرف صنفا جديدا مورتا من الأداة المضافة لو تلاحظ إن كل أداة أو أي 

:Var -‏ یتم فیھ تعریف غرض ۴٥۲٣1‏ من النوع ۲۴٥۲٥٣۸1‏ ویشیر ۴٥۲۳٣1‏ إلی 
لاكىت لعل ادان 

- ementationاp]:‏ يمكن أن يحتوي هذا القسم على تصريحات عن توابع 
وأجراءات ومتحرلات خاضصة بالىحة نها بالإضافة إلى جسم التر انم و الإجراءات 
المستخدمة داخل الوحدة. 

- التعليقات: انظر أين يوجد الخط المتقطع بالأحمر هذا ما يسمى بالتعليقات أو 
الملاحظات وهي لا تؤثر في البرنامج أو بمعنى أخر المترجم لا يلتفت إليهاء ويمكن كتابتها 
بعدة أشكال : 

- } ) أكتب أي نص تريده بين هذين القوسين» ويمكن أن يكون على عدة أسطر 


- (**) أكتب أي نص تريده بين إشارتي القوس والنجمة › ويمكن أن يكون على عدة 
اظ 
- // أكتب أي نص تريده بعد هذين الإشارتين» النص على سطر واحد فقط. 


أما في الأخير فقد قمنا بإضافة التعليمات التي تنفذ عند الضغط على الزر. 


إلى هنا ينتهي الجزء الأول من الكتاب أرجو من من وجد خطا أو لديه ملاحظة أن يرسلها 
إلي عبر البريد الاليكتروني التالي: 


Chiaditahamohammed @ gmail.com 


